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Historia  języka C++ 
 

• 1980 – B. Stroustrap, C z klasami 
• 1983 – C++, pierwsze zastosowania poza 
pracownią badawczą 

• 1998 – standard ISO/IEC 14882:1998 C++ 
• 2003 – poprawki do standardu ISO/IEC 
14882:2003 C++ 

• sierpień 2011 – ogłoszenie nowego standardu 
ISO/IEC 14882:2011 C++0x 

 



Historia  Microsoft Visual Studio 
 
• Visual Studio 97 – 1997, Visual Basic, Visual C++, Visual J++, 

Visual FoxPro, Visual InterDev 
• Visual Studio 6.0 – 1998, wprowadzenie poprawek 
• Visual Studio .NET – 2002, VS 7.0, Visual C#, Visual C++ 

ISO/CLI, brak Visual FoxPro 
• Visual Studio .NET 2003 – VS 7.1, .NET Framework 1.1 
• Visual Studio 2005 – VS 8.0, MS Windows 2000/XP/2003, .NET 

Framework 2.0, obsługa procesorów 64-bitowych 
• Visual Studio 2008 – VS 9, .NET Framework 3.5, Windows Vista i 

Office 2007, brak wsparcia dla Win2000 
• Visual Studio 2010 – VS 10, .NET Framework 4.0, wsparcie dla 

Windows 7, język F#, wsparcie dla SQL 2008 
• Visual Studio 2012 – VS 11, .NET Framework 4.5, pisanie aplikacji 

dla MetroStyle, IntelliSesnse dla C++/CLI  



Środowisko programistyczne .NET 
 
 

• Common Language Runtime CLR  – standardowe 
środowisko do wykonywania programów napisanych w 
wielu różnych językach wysokiego poziomu, takich jak 
Visual Basic, C#, C++ 

• Biblioteki klas platformy .NET – zbiór bibliotek, które 
dostarczają funkcji potrzebnych do wykonywania kodu w 
CLR bez względu na użyty język programowania 

 
 
 



Środowisko programistyczne .NET 
 

• Common Language Infrstructure CLI  – standard języka C++. 
Jest także specyfikacją maszyny wirtualnej, która umożliwia 
uruchamianie programów napisanych w różnych językach 
programowania wysokiego poziomu w różnych systemach 
operacyjnych bez zmiany lub ponownej kompilacji kodu 
źródłowego. CLI definiuje standardowy język pośredni dla 
maszyny wirtualnej, do którego kompilowany jest kod 
napisany w jednym z języków programowania wysokiego 
poziomu. 

 
 



Środowisko programistyczne .NET 
 
 
• Common Intermediate Language CIL – język pośredni 

platformy .NET. Kod pośredni jest mapowany na kod 
maszynowy „w locie” przez kompilator typu JIT (Just In 
Time) podczas wykonywania programu. 

 
 
 
 
 
 



Środowisko programistyczne .NET 
 

 



 
Środowisko programistyczne .NET 

 
• Common Type System CTS – w standardzie CLI jest również 

zdefiniowany wspólny zbiór typów danych, którego należy 
używać przy pisaniu programów w językach mających na celu 
implementację CLI. Określa sposób używania typów danych w 
CLR i zawiera zestaw predefiniowanych typów oraz zasady 
definiowania własnych typów danych. Standardowy system 
reprezentacji danych pozwala na jednolitą obsługę z poziomu 
komponentów napisanych w różnych językach programowania, 
a także na ich integrację w obrębie jednej aplikacji. 

 



Środowisko programistyczne .NET 
 

 
 
C++ ISO/ANSI – programy natywne – niezarządzany 

C++ 
 
 

C++ CLI – programy CLR – zarządzany C++ 
 
 
 



Środowisko programistyczne .NET 
 

• ASP.NET – tworzenie i uruchamianie aplikacji oraz 
usług sieciowych, a także obsługa wymiany danych z 
wykorzystaniem języka XML (Web Services, Web 
Forms) 

• ADO.NET – podsystem komunikacji z bazami 
danych 

• .NET Framework – dostarcza zbioru komponentów 
wizualnych do tworzenia samodzielnych aplikacji 

 
 



Środowisko programistyczne .NET 
 

 



IDE – Integrated Development Environment 
 

Microsoft Visual Studio 
Borland Builder 

Eclipse 
NetBeans 
Dev C++ 

Code::Blocks 
KDevelop 
Qt Creator 

Zend Studio 
 



Microsoft Visual Studio 
 

• Start 
o New Project 
o Open Project 
o Connect to Team Foundation Server 

• Recent 
• Get started 

o Welcome 
o Windows 8 
o Windows Azure 
o Web 
o Windows Phone 
o Office & SharePoint 

• How-to videos (streaming) 
• Latest news 



Microsoft Visual Studio 
Tworzenie nowego projektu: File – New – Project 
Określanie szablonu (template): 

• ATL (Active Template Library)  – zawiera jeden szablon umożliwiający 
tworzenie aplikacji z wykorzystaniem biblioteki ATL 

• CLR  – zawiera szablony projektów przeznaczonych do uruchamiania w 
platformie .NET 

• MFC (Microsoft Foundation Classes) – zawiera szablony projektów 
pozwalających na tworzenie aplikacji i innych komponentów programowych 
z wykorzystaniem biblioteki MFC 

• Win32 – zawiera szablony projektów pozwalających wygenerować kod 
natywny Windows 

• General – zawiera pozostałe szablony, które można wykorzystać podczas 
tworzenia różnych programów 

 
 



Microsoft Visual Studio 
 
Grupa CLR: 

• Class Library  – szblon pozwala tworzyć biblioteki klas nadzorowanych 
przeznaczonych do wykorzystania w różnych innych projektach 

• CLR Console Application – pozwala tworzyć aplikacje konsoli Windows. Są to 
aplikacje bez graficznego interfejsu użytkownika 

• CLR Empty Project  – szablon przeznaczony raczej dla zaawansowanych 
programistów, generujący pusty projekt (bez szkieletu aplikacji) 

• Windows Forms Application – szablon pozwala na tworzenie aplikacji z 
graficznym interfejsem użytkownika, czyli tzw. aplikacji okienkowych 

• Windows Forms Control Library  – pozwala tworzyć elementy kontrolne, które 
można wykorzystać w aplikacjach 

• Windows Service – szablon do tworzenia usług systemowych Windows 
 
 

 



Microsoft Visual Studio 
Grupa Win32: 

• Win32 Console Application – szablon pozwala na tworzenie prostych, 
natywnych aplikacji uruchamianych z konsoli Windows (wiersz poleceń) 

• Win32 Project – szablon umożliwiający tworzenie dowolnego komponentu 
programowego dla Windows z wykorzystaniem jego API (Application 
Programming Interface) 

 
Grupa MFC: 

• MFC ActiveX Control  – szablon pozwala na tworzenie kontrolek ActiveX 
• MFC Application  – umożliwia tworzenie aplikacji Windows z wykorzystaniem 

biblioteki MFC 
• MFC DLL  – szablon do tworzenia bibliotek DLL (Dynamic-Link Library) 

 
 
 



Microsoft Visual Studio 
 
 
Grupa General: 

• Empty Project – służy do tworzenia dowolnych projektów aplikacji 
• Makefile Project – szablon pozwala tworzyć aplikacje kompilowane z 

wykorzystaniem tzw. zewnętrznego systemu budowania (na podstawie 
plików typu Makefile) 

• Custom Wizard – szablon służy do tworzenia własnych kreatorów 
aplikacji 

 
 
 

 
 



Microsoft Visual Studio 
 
 
• Tworzenie nowego projektu: File – New – Project 
• Wybór odpowiedniego szablonu: CLR – Windows Forms 

Application 
• Nazwa: Name – Pierwszy_Program 
• Lokalizacja: Location – domyślna 
• Nazwa przestrzeni roboczej (solucja): Moje_projekty 

 
 

 
 



Microsoft Visual Studio 
• Okno Solution Explorer – zawiera drzewko obrazujące strukturę 

projektu 
o Header Files – w tym folderze umieszczone są łącza do plików 

nagłówkowych projektu, a wśród nich znajduje się też plik z kodem 
okna głównego tworzonego programu. 

o Resource Files – zawiera odnośniki do plików zasobów, między 
innymi plik z ikoną programu oraz specjalny plik opisu zasobów. 

o Source Files – mieści w sobie odnośniki do plików źródłowych, 
które zwykle przechowują zasadniczą część kodu programu. 
Zawiera m.in. plik Pierwszy_Program.cpp zawierający punkt 
startowy aplikacji, w którym znajduje się kod funkcji main, która 
m.in. tworzy okno główne. 

 
 



Microsoft Visual Studio 
• Okno Class View – zawiera strukturę (hierarchię) klas użytych do 

utworzenia projektu. W oknie tym można dokonywać przeglądu klas, pól 
i metod, a także dodawać w sposób wizualny klasy. 

• Okno Property Manager – okno zawiera strukturę drzewiastą, 
przedstawiającą opcje konfiguracyjne podzielone na tzw. cele projektu 
(targets). Domyślnie tworzone są dwa cele: 
o Debug – służy do generowania kodu wynikowego przeznaczonego do 

testowania i wyposażonego w informacje potrzebne do dbugowania 
programu 

o Release – wykorzystywany jest do budowania aplikacji 
przeznaczonych już do wdrożenia, przetestowanych i 
zoptymalizowanych 

 

 



Microsoft Visual Studio 
 

 
 
 

• Okno Properties – w oknie znajdują się właściwości 
okna głównego, innych okien oraz znajdujących się na 
nich komponentów. Oprócz właściwości są tam również 
zdarzenia, za pomocą których program komunikuje się z 
systemem i użytkownikiem. 

 
 
 



Microsoft Visual Studio 
Menu Build  

• Build Solution – buduje wszystkie projekty wchodzące w 
skład rozwiązania 

• Rebuild Solution – przebudowuje wszystkie projekty 
wchodzące w skład rozwiązania. Aby zaoszczędzić czas i 
zasoby środowisko kompiluje tylko te pliki źródłowe, w 
których nastąpiła zmiana, więc opcja ta służy do wymuszania 
budowania całego projektu. 

• Clean Solution – usuwa wszystkie pili będące wynikiem 
kompilacji i budowania projektów wchodzących w skład 
rozwiązania 

 



Microsoft Visual Studio 
• Build <nazwa projektu> – buduje aktywny projekt, czyli jeden z 

projektów wchodzących w skład rozwiązania 
• Rebuild <nazwa projektu> – przebudowuje aktywny projekt 
• Clean <nazwa projektu> – czyści aktywny projekt z plików 

będących wynikiem budowania 
• Project Only – podmenu zawierające opcje budowania, czyszczenia i 

linkowania wyłącznie aktualnego projektu 
• Batch Build – otwiera okno budowania wsadowego 
• Configuration Manager – otwiera okno menadżera konfiguracji 

projektu 
• Compile – jeżeli aktywne jest okno edycji kodu, opcja ta powoduje 

kompilację edytowanego modułu (pliku źródłowego) 

 
 



Microsoft Visual Studio 
Debugowanie i uruchomienie programu – menu Debug 

• Start Debugging – funkcja uruchamia utworzony program w 
trybie debugera, ale jeżeli w programie nie określono punktów 
zatrzymania (breakpoints) wykona się on w sposób normalny i 
zostanie zatrzymany wyłącznie w momencie wystąpienia błędu 
czasu wykonania 

• Start Without Debugging – umożliwia uruchomienie programu 
z pominięciem dubugowania 

• Step Into – praca krokowa z zagłębieniem się w kod metody lub 
funkcji 

• Step Over – praca krokowa bez wchodzenia w głąb metody 

 
 



Elementy kontrolne 
Kategoria Common controls – grupuje kontrolki podstawowe, najczęściej 
wykorzystywane w konstrukcji okienek 

• Button – przycisk, którego kliknięcie powoduje wywołanie określonej, 
zdefiniowanej akcji 

• CheckBox – pole wyboru pozwalające na zaznaczenie lub odznaczenie 
danej opcji 

• CheckedListBox – lista elementów z możliwością zaznaczania 
• ComboBox – połączenie pola tekstowego z rozwijaną listą możliwych 

wartości (opcji) 
• DateTimePicker – pozwala wybrać dowolną datę w określonym 

formacie 
• Label – statyczny tekst umieszczany w okienkach lub innych 

elementach kontrolnych 

 



Elementy kontrolne 
• LinkLabel  – umożliwia połączenie z wybraną lokalizacją sieciową 
• ListBox – lista, z której można wybierać poszczególne elementy 
• ListView  – umożliwia wyświetlenie kolekcji elementów w jednym z 

pięciu możliwych widoków 
• MaskedTextBox – pole wprowadzania danych wymuszające 

wprowadzanie informacji we właściwej formie 
• MonthCalendar – wyświetla kalendarz danego miesiąca, z którego 

można wybrać datę 
• NotifyIcon  – komponent umożliwiający wyświetlanie ikony w polu 

powiadomień systemu Windows (obok zegara) 
 

 
 



Elementy kontrolne 
• NumericUpDown – komponent wyświetlający liczbę z przyciskami, za 

pomocą których można zmieniać jej wartość (zwiększać lub 
zmniejszać) 

• PictureBox – umożliwia umieszczenie obrazka w oknie programu 
• ProgressBar – wyświetla tzw. pasek postępu, wykorzystywany w celu 

zobrazowania postępu jakiejś operacji 
• RadioButton – element pozwalający na wybór jednej opcji spośród 

wielu (element wymaga grupowania) 
• RichTextBox – umożliwia wyświetlanie tekstu sformatowanego 
• TextBox – komponent wykorzystywany do wprowadzania i 

wyświetlania wartości tekstowych 

 
 



Elementy kontrolne 
• ToolTip  – wyświetla w dymku informację na temat wskazanej 

kontrolki 
• TreeView – wyświetla szereg opcji w postaci hierarchicznej o 

strukturze drzewa 
• WebBrowser – umożliwia wyświetlanie stron WWW w oknie 

programu, czyli osadzenie w nim przeglądarki WWW 
 
 
 
 
 
 
 

 



Elementy kontrolne 
 
Kategoria Containers – zawiera komponenty służące do grupowania innych 
elementów kontrolnych 

• FlowLayoutPanel – komponent umożliwiający grupowanie elementów i 
układanie ich w wyznaczonym obszarze w sposób automatyczny 

• GroupBox – element wyświetlający wokół grupy kontrolek ramkę, może 
ona zawierać opis (tytuł) 

• Panel – podstawowy element grupujący kontrolki 
• SplitContainer – dzieli określony obszar okna (formularza) na dwie 

części o zmiennej szerokości i umożliwia umieszczenie w każdej z nich 
innych elementów kontrolnych 

 
 

 



Elementy kontrolne 
 

• TabControl  – umożliwia wstawienie do okna zakładek, na których mogą 
znajdować się różne elementy kontrolne; komponent często 
wykorzystywany podczas projektowania okien konfiguracyjnych 
programów 

• TabLayoutPanel – umożliwia ułożenie elementów kontrolnych w 
postaci tabelki 

 
 
 
 
 

 
 



Elementy kontrolne 
Kategoria Menus & Toolbars – zawiera komponenty wykorzystywane 
podczas tworzenia różnego rodzaju menu i pasków narzędziowych programu 

• ContextMenuStrip – umożliwia tworzenie tzw. menu kontekstowego, 
dostępnego np. pod prawym przyciskiem myszy 

• MenuStrip  – element przeznaczony do włączenia do okna i organizacji 
menu głównego 

• StatusStrip – pozwala na wyposażenie programu w pasek stanu 
umieszczany przy dolnej krawędzi okna 

• ToolStrip  – dostarcza pasek narzędziowy aplikacji 
• ToolStripContainer  – pozwala na grupowanie pasków narzędziowych, 

menu oraz pasków stanu 
 
 

 



Elementy kontrolne 
Kategoria Data – zawiera zbiór komponentów wykorzystywanych do 
łączenia się z bazami danych i wykorzystywaniu ich zasobów 

• DataSet – podstawowy komponent wykorzystywany podczas 
pobierania danych z bazy, zwykle zawiera zbiór danych będący 
wynikiem zadziałania jakiegoś zapytania SQL 

• DataGridView  – umożliwia wizualizację zbioru danych w postaci 
tabelki 

• BindingSource – umożliwia powiązanie elementów kontrolnych ze 
zbiorami danych 

• BindingNavigator – element związany z BindingSource, dodający do 
programu pasek nawigacyjny umożliwiający poruszanie się po zbiorze 
danych 

 

 



Elementy kontrolne 
Kategoria Components – zawiera zestaw bardziej zaawansowanych 
elementów, pełniących niejednokrotnie dość skomplikowane funkcje 

• BackgroundWorker  – komponent wspierający programowanie 
wielowątkowe 

• DirectoryEntry , DirectorySearcher – komponenty współdziałające z 
usługą Active Directory 

• ErrorProvider  – dostarcza funkcjonalność wizualizacji błędów na 
poziomie GUI (Graphical User Interface) 

• EventLog – umożliwia programom korzystanie z dzienników 
systemowych 

• FileSystemWatcher – komponent do śledzenia zmian w systemie plików 
 

 
 



Elementy kontrolne 
• HelpProvider – wzbogaca elementy kontrolne o możliwość implementacji 

systemu pomocy 
• ImageList – pozwala na zorganizowanie listy obrazów, które mogą zostać 

wykorzystane przez inne elementy kontrolne 
• MessageQueue – umożliwia dostęp do serwera kolejkowania komunikatów 
• PerformanceCounter – umożliwia obsługę systemowych liczników 

wydajności 
• Process – element przeznaczony do zarządzania procesami 
• SerialPort – służy do obsługi klasycznego portu szeregowego 
• ServiceController – komponent przeznaczony do zarządzania usługami 

systemowymi Windows 
• Timer  – przeznaczony do generowania zdarzeń w odstępach czasowych 

 
 



Elementy kontrolne 
 
Kategoria Printing  – grupuje komponenty związane z 
drukowaniem 

• PageSetupDialog – generuje okno ustawień strony wydruku 
• PrintDialog  – komponent udostępniający okno drukowania z 

możliwością wyboru i konfiguracji ustawień drukarki 
• PrintDocument – definiuje dokument, który ma być 

drukowany 
• PrintPreviewDialog – udostępnia podgląd wydruku 

 

 
 



Elementy kontrolne 
 
Kategoria Dialogs – zawiera zestaw podstawowych, najczęściej 
wykorzystywanych w programach dla systemu Windows okien 
dialogowych 

• ColorDialog – okno wyboru kolorów 
• FolderBrowserDialog – okno przeglądania folderów 
• FontDialog – okno wyboru czcionki 
• OpenFileDialog – okno umożliwiające wskazanie lokalizacji i 

wybór pliku do otwarcia 
• SaveFileDialog – okno umożliwiające wskazanie lokalizacji i 

nazwy pliku do zapisu 
 

 



Elementy kontrolne 
 
 
Kategoria Reporting 

• MicrosoftReportViewer  – służy do wyświetlania 
raportów, które mogą być pozyskiwane z serwera 
raportów lub tworzone w ich edytorze 

 
 
 
 
 

 



Podstawowe właściwości okna aplikacji 
 
• AcceptButton – przycisk, który zostanie naciśnięty kiedy 

użytkownik naciśnie klawisz Enter. Wybór za pomocą listy 
rozwijanej spośród przycisków umieszczonych w oknie. 

• AutoScaleMode – ustawienie trybu automatycznego skalowania 
okna. Wartość Font oznacza skalowanie w zależności od czcionki 
systemowej, wartość Dpi oznacza skalowanie według 
rozdzielczości ekranu, None oznacza brak skalowania, natomiast 
Inherit  powoduje, że okno jest skalowane tak, jak okno rodzica, do 
którego ono należy. 

• AutoSize – wartość true oznacza, że okno będzie dopasowywało 
swoje wymiary tak, aby zmieściły się wszystkie elementy w nim 
osadzone. 

 



Podstawowe właściwości okna aplikacji 
 
• AutoSizeMode – tryb działania funkcji AutoSize. GrowOnly  

oznacza, że okno może samo zwiększać swoje rozmiary, ale nie 
może się zmniejszać poniżej pierwotnych rozmiarów. 
GowAndShrink  oznacza, że okno może się zwiększać lub 
zmniejszać. 

• BackColor – kolor tła okna. 
• BackgroundImage – właściwość umożliwia ustawienie dowolnego 

obrazu (bitmapy) jako tła okna. 
• CancelButton – podobnie jak AcceptButton, z tym, że tu można w 

oknie zdefiniować przycisk, który zostanie wciśnięty po naciśnięciu 
klawisza Esc na klawiaturze. 

 

 



Podstawowe właściwości okna aplikacji 
• ContextMenuStrip – zawiera odnośnik do menu, jakie zostanie 

wyświetlone po kliknięciu okna prawym przyciskiem myszy. 
• ControlBox – kontroluje, czy okno będzie zawierało na pasku 

przyciski Minimalizuj, Maksymalizuj, Zamknij oraz ikonę aplikacji. 
• Cursor – określa rodzaj kursora po wejściu wskaźnika myszy nad 

okno. 
• FormBorderStyle – rodzaj obramowania okna. 
• Icon – ikona w lewym górnym rogu okna. Musi być w formacie 

.ICO. 
• IsMdiContainer  – określa, czy okno jest oknem głównym aplikacji 

MDI (Multi Document Interface). 

 
 



Podstawowe właściwości okna aplikacji 
 
• Location – współrzędne górnego lewego rogu okna. 
• MainMenuStrip  – określa główne menu aplikacji. 
• MaximizeBox – decyduje o wyświetlaniu przycisku 

Maksymalizuj w prawym górnym rogu okna. 
• MaximumSize – rozmiar okna po wciśnięciu przycisku 

Maksymalizuj. 
• MinimizeBox – decyduje o wyświetlaniu przycisku 

Minimalizuj w prawym górnym rogu okna. 
• MinimumSize – rozmiar okna po wciśnięciu przycisku 

Minimalizuj. 
 

 



Podstawowe właściwości okna aplikacji 
 
• Opacity – przezroczystość okna w procentach: 100% - okno 

nieprzezroczyste, 0% - okno całkowicie przezroczyste 
(niewidoczne). 

• ShowIcon – włącza lub wyłącza ikonę w lewym górnym rogu 
okna. 

• ShowInTaskbar – określa, czy aplikacja jest wyświetlana na 
pasku zadań. 

• Size – szerokość i wysokość okna. 
 
 

 
 



Podstawowe właściwości okna aplikacji 
 
• StartPosition – pozycja okna w momencie uruchomienia 

aplikacji, możliwe ustawienia to: Manual – pozycja zapisana 
we właściwości Location, CenterScreen – okno będzie 
wyświetlane na środku ekranu, CenterParent – okno 
wyświetlane w środku okna nadrzędnego aplikacji, 
WindowsDefaultLocation – wyświetla okno w domyślnej 
pozycji określonej w systemie, WindowsDefaultBounds – 
okno jest wyświetlane w domyślnej pozycji i ma domyślne 
rozmiary. 

• Text – tytuł okna. 

 
 



Podstawowe właściwości okna aplikacji 
 

• TopMost – ustawienie tej właściwości na true powoduje, że 
okno będzie zawsze wyświetlane na wierzchu innych okien. 

• TransparencyKey – definiuje kolor, który powoduje 
miejscową przezroczystość okna. Mapę przezroczystości 
nakładamy posługując się własnością BackgroundImage. Ta 
właściwość może służyć do tworzenia okien o kształtach innych 
niż prostokąt. 

 
 
 

 
 



Podstawowe właściwości komponentów 
 
• BackColor – kolor tła komponentu. 
• Font – czcionka używana w kontrolce. 
• Enabled – decyduje, czy kontrolka jest aktywna. W przypadku 

ustawienia na wartość flase komponent będzie widoczny, ale nie 
będzie można wykonywać na nim żadnych operacji. 

• Image – służy do ustawiania bitmapy jako tła. Za pomocą tej 
właściwości można zrobić przyciski z rysunkami. 

• ImageAlign – sposób wyświetlania bitmapy określonej przez 
właściwość Image. 

 
 



Podstawowe właściwości komponentów 
 

• Size – wymiary kontrolki. 
• Text – treść napisu na kontrolce. 
• Visible – decyduje, czy komponent jest widoczny w 

oknie. 
 

 
 
 
 
 

 



Podstawowe zdarzenia 
 
• Click  – zdarzenie generowane przy kliknięciu komponentu. 
• Paint – zdarzenie zachodzi, kiedy Windows odświeża kontrolkę 

lub okno, na przykład po zakryciu kontrolki przez inne okno i 
ponownym jej odkryciu. 

• Resize – zdarzenie występuje przy zmianie wymiarów kontrolki 
lub okna. 

• TextChanged – zdarzenie generowane przy zmianie zawartości 
kontrolek, które mogą przyjmować tekst, na przykład TextBox. 

 
 
 



Podstawowe właściwości kontrolki TextBox  
 

• Text – zawiera cały tekst aktualnie znajdujący się w polu 
• Lines – tabela łańcuchów znakowych, z których każda zawiera 

jedną linię tekstu. Pierwsza linia ma indeks 0. 
• Multiline  – kontroluje, czy pole zwiera jedną, czy więcej linii. 
• PasswordChar – znak, który wstawiany jest zamiast litery, 

kiedy pole służy do wpisywania hasła. 
• TextAlign  – wyrównanie tekstu w polu. Wartość Left oznacza 

wyrównanie do lewej, itd. 
• SelectedText – zawiera zaznaczony tekst. 

 
 



Właściwości kontrolki MaskedTextBox 
• Mask – określa rodzaj maski do wprowadzania znaków. Maska 

składa się z określonych symboli: 
o Cyfra 0 oznacza, że w danym miejscu będzie można 

wprowadzić tylko cyfrę; 
o Cyfra 9 oznacza, że w danym miejscu będzie można 

wprowadzić cyfrę lub spację; 
o Litera L  oznacza miejsce na literę; 
o Znak ? oznacza miejsce na literę lub spację; 
o Litera A daje możliwość wprowadzania litery lub cyfry; 

Maska może zawierać znaki specjalne, takie jak -, /, ;, :, które 
są wyświetlane jako separatory. Np. maska na kod pocztowy to 
00-000, a maska na wprowadzanie daty to 00 LLL 0000 
(09 Maj 2013) 

 



• PromptChar – znak zastępczy, który pojawia się, gdy nie ma 
wpisanego znaku. Jeżeli np. znakiem zstępczym będzie #, to 
maska do kodu pocztowego przed wpisaniem cyfr będzie 
wyglądała następująco ##-###. 

• TextMaskFormat – określa, w jaki sposób zapisywany jest tekst 
do właściwości Text pola. 

• Include Literals – wpisywane są tekst i znaki specjalne 
maski, np. takie jak w kodzie pocztowym 

• Include Prompt – do tekstu wpisywane są znaki 
zastępcze maski 

• Exclude PromptAndLiterals – nie są wpisywane ani 
znaki specjalne, ani znaki zastępcze 

• Include PromptAndLiterals – wpisuje wszystkie znaki   

 



Przykład 
• Dodaj MenuStrip – właściwość Name = menuGlowne, dodaj &Plik (Otwórz, 

Zapisz, Zakończ) i Po&moc (O programie) 
• Dodaj ToolStrip – właściwość Name = pasekNarzedziowy, dodaj dwa przyciski, 

można dodać obrazki 16x16 za pomocą właściwości Image oraz zmienić 
ToolTipText 

• Dodaj StatusStrip – Name = pasekStanu, dodaj etykietę (text = Gotowy!), 
RenderMode = Professional 

• Dodaj trzy etykiety tekstowe (Label) – Text = Imię, Nazwisko, Język 
Programowania 

• Dodaj dwa pola tekstowe TextBox – Name = txtImie, txtNazwisko 
• Dodaj CheckBox – Name = cbPoczatkujacy, Text = początkujący programista,  
• Dodaj ComboBox – Name = cmbJezyk, EditItems 
• Dodaj Buton = Name = btnOK, Text = OK. 
• Dodaj OpenFileDialog – Name = openFileDialog, FileName =  

 
 



Przykład 
• Kod przycisku 

String^ komunikat = txtImie->Text + „ ” + txtNazwisko->Text + „\n”; 
if(cbPoczatkujacy->Checked){ 
 komunikat += „Początkujący programista \n”; 
} else { 
 komunikat += „Zaawansowany programista \n”; 
} 
if(cmbJezyk -> Text -> Length != 0){ 
 komunikat += „Język programowania: ” + cmbJezyk->Text; 
} 
MessageBox::Show(komunikat, „Dane programisty”, MessageBoxButtons::OK., 
MessageBoxIcon::Information); 
} 
 
 
 

 



Przykład 
• Otwieranie pliku 

if(openFileDialog-> 
ShowDialog()==System::Windows::Forms::DialogResult::OK){ 

System::IO::StreamReader^ sr =  
System::IO::File::OpenText(openFileDialog->FileName); 
try 
{ 
 String^ s = “”; 
 txtImie -> Text = sr -> ReadLine(); 
} 
finally 
{ 
 if(sr) 
 delete(IDisposable^)(sr); 

   } 
  } 

 



Przykład 
• Zapisz plik 
MessageBox::Show(“Tutaj będzie umieszczony kod zapisu danych do pliku”, 
„Zapisz”, MessageBoxButtons::OK, MessageBoxIcon::Information); 

 
 

• Zakończ 
this -> Close(); 

 
 
• O programie 
MessageBox::Show(“Demonstracja elementów kontolnych”, „O programie”, 
MessageBoxButtons::OK, MessageBoxIcon::Information); 
 


